REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

25 SEPTEMBRE 2018
B - FEUILLE DE MARQUE

ligne horizontale doit étre tracée jusqu’a atteindre la section de fautes des joueurs puis se poursuivre
en diagonale vers le bas.

Li:::r:e Plavers NulPlai:er ; £(]_5]|34 :
001 | MAYER, E 5

002 | JONES, M. 8

003 | SMITH, E. 9

004 | FRANK. Y. 12

010 | NANCE, L. 18

012 |KING, H. (CAP) 22

014 |WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25

021 | MARTINEZ, M. 33

022 | SANCHES, N. 42

=

Coach LOORA. A= =1
Assistant Coach MONTA, B.

Figure 10 — Equipes sur la feuille de marque (avant la rencontre)

B.3.4 En bas de l'encadré de chaque équipe, le marqueur devra inscrire (en LETTRES
MAJUSCULES) le nom de I'entraineur de I'équipe et de I'entraineur adjoint.

B.4 Au moins 10 minutes avant I’heure programmée pour débuter la rencontre, chaque
entraineur doit :

B.4.1 Confirmer son accord sur les noms et les numéros correspondant aux membres de son
équipe,
B.4.2 Confirmer les noms de I'entraineur et de I'entraineur adjoint, S’il n’y a ni entraineur ni

d’entraineur adjoint, le capitaine doit agir comme entraineur et doit étre inscrit comme tel et la
mention (CAP) doit apparaitre derriere son nom.

Coach KING, H. [CAP)

Assistant Coach

 E—

B.4.3 Indiguer les 5 joueurs qui commenceront la rencontre en marquant une petite croix (x) a
c6té du numeéro du joueur dans la colonne "en jeu",

B.4.4 Signer la feuille de marque.

L’entraineur de I'’équipe "A" doit étre le premier a fournir ces informations.

B.5 Au commencement de la rencontre , le marqueur doit encercler la petite croix derriére les
noms des cing (5) joueurs de chaque équipe qui commencent la rencontre.

B.6 Pendant la rencontre , chaque fois qu’un remplagant entre en jeu pour la premiére fois, le
marqueur doit inscrire une petite croix (pas de cercle) en face de son nom dans la colonne "en jeu".

Figure 11 — Equipes sur la feuille de marque (apres la rencontre)
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