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Des que le joueur quitte sa position verticale (cylindre) et qu’un contact du corps se produit avec un
adversaire ayant déja établi sa propre position verticale (cylindre), le joueur qui a quitté sa position
verticale (cylindre) est responsable du contact.

Le défenseur ne doit pas étre pénalisé pour avoir quitté le sol verticalement (a I'intérieur de son
cylindre) ou pour avoir étendu ses mains ou ses bras au-dessus de lui a l'intérieur de son propre
cylindre.

L’attaquant, qu’il soit au sol ou en I'air, ne doit pas provoquer de contact avec le défenseur qui se
trouve en position lIégale de défense :
e En utilisant les bras pour se créer plus d’espace (se dégager),
e En écartant les bras ou les jambes pour provoquer un contact pendant ou
immédiatement apres un tir au panier du terrain.

33.3 Position |égale de défense

Un défenseur a établi une position initiale Iégale de défense quand :
e |l fait face a un adversaire, et
e |l ales deux pieds au sol.

La position légale de défense s’étend verticalement au-dessus de lui (cylindre) depuis le
sol jusqu’au plafond. Il peut lever les bras et les mains au-dessus de sa téte ou sauter
verticalement mais il doit les maintenir en position verticale a lintérieur du cylindre
imaginaire.

33.4 Marquer un joueur qui contréle le ballon

Lors du marquage d’un joueur qui contrdle le ballon (il le tient ou le dribble), les éléments
de temps et de distance ne s’appliquent pas.

Le joueur avec le ballon doit s’attendre a étre marqué et étre donc prét a s’arréter ou
changer de direction chaque fois qu’'un adversaire prend une position initiale légale de
défense en face de lui, méme si cela se produit en une fraction de seconde.

Le défenseur doit prendre une position initiale Iégale de défense en évitant tout contact
avant de prendre sa position.

Des que le défenseur a pris une position initiale Iégale de défense, il peut se déplacer pour
marquer son adversaire mais il ne peut pas étendre ses bras, ses épaules, ses hanches
ou ses jambes pour empécher le dribbleur de le passer.

Pour juger une situation d’obstruction / charge (passage en force) impliquant un joueur
porteur du ballon, I'arbitre doit suivre les principes suivants :

e Le défenseur doit établir une position initiale Iégale de défense en faisant face au
joueur porteur du ballon en ayant les deux pieds au sol,

e Le défenseur peut rester stationnaire, sauter verticalement, se déplacer latéralement
ou vers l'arriere dans le but de maintenir la position initiale Iégale de défense,

e Lorsque le défenseur se déplace pour maintenir sa position initiale Iégale de
défense, un pied ou les deux pieds peuvent quitter le sol pour un bref instant aussi
longtemps que le déplacement est latéral ou vers 'arriére, mais pas en direction du
joueur porteur du ballon,

e Le contact doit avoir lieu sur le torse, dans ce cas le défenseur serait considérée
comme étant arrivé le premier sur le point de contact,

e Ayant pris une position lIégale de défense, le défenseur peut se tourner a l'intérieur
de son cylindre pour éviter d’étre blesseé.

Dans les cas décrits ci-dessus, le contact doit étre considéré comme ayant été commis
par le joueur porteur du ballon.
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