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REGLE SIX - FAUTES

Art. 32 Fautes

32.1 Définition

32.1.1 Une faute est une infraction aux regles impliquant un contact personnel illégal avec un
adversaire et/ou un comportement antisportif.

32.1.2 N’importe quel nombre de fautes peut étre sifflé a 'encontre d’'une équipe. Quelle que
soit la sanction, une faute doit étre infligée et inscrite sur la feuille de marque a I'encontre du
fautif pour chacune des fautes et sanctionnée selon ces regles.

Art. 33 Contact : principes généraux

33.1  Principe du cylindre

Le principe du cylindre est défini comme étant 'espace compris dans un cylindre imaginaire occupé
par un joueur sur le terrain de jeu. Il comprend I'espace situé au-dessus du joueur délimité comme
suit :

e Alavant, par la paume des mains,

e Alarriere, par les fesses,

e Sur les cbtés, par la face externe des bras et des jambes.

Les mains et les bras peuvent étre étendus devant la poitrine sans pour autant étre au-dela de la
position des pieds, les bras étant fléchis aux coudes afin que les avant-bras et les mains soient
levés. L’écartement de ses pieds doit étre proportionnel a sa taille.
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Figure 5 — Principe du cylindre

33.2 Principe de la verticalité

Pendant le jeu, chaque joueur a le droit d’occuper sur le terrain de jeu toute place (cylindre) non
déja occupée par un adversaire.

Ce principe protége I'espace qu’il occupe sur le terrain et I'espace au-dessus de lui lorsqu’il saute
verticalement a l'intérieur de cet espace.
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