REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

25 SEPTEMBRE 2018 REGLE QUATRE — REGLES DE JEU

Si un panier a été marqué contre I'équipe qui a demandé le temps-mort, le chronométreur
doit immédiatement arréter le chronométre de jeu et faire retentir son signal.

18.3.5 Pendant un temps-mort et pendant un intervalle de jeu avant le commencement du
second, du quatrieme quart-temps ou de chaque prolongation, les joueurs peuvent quitter le
terrain de jeu et s’asseoir sur le banc d’équipe et toute personne autorisée a s’asseoir sur le
banc d’équipe peut pénétrer sur le terrain de jeu a condition de demeurer a proximité de sa
zone de banc d’équipe.

18.3.6 Si la demande de temps-mort est faite aprés que le ballon est a la disposition du tireur
de lancer-franc pour le premier lancer-franc, le temps-mort doit &tre accordé a I'une ou l'autre
équipe si :

e Le dernier lancer-franc est réussi,

e Le dernier lancer-franc, n’est pas réussi et qu'il est suivi par une remise en jeu,

e Une faute est sifflée entre des lancers-francs. Dans ce cas, le(s) lancer(s) franc(s)
doit/doivent étre terminé(s) et le temps-mort devra étre permis avant I'exécution de
la nouvelle sanction de faute, a moins que cela soit prévu autrement dans ces
regles.

e Une faute est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, le temps-mort devra étre permis avant I'exécution de la nouvelle
sanction

e Une violation est sifflée avant que le ballon devienne vivant apres le dernier lancer-
franc. Dans ce cas, le temps-mort devra étre permis avant la remise en jeu.

18.3.7 Dans le cas de plusieurs séries de lancers-francs et/ou de la possession du ballon
consécutifs a une sanction de plus d'1 faute, chaque série sera traitée séparément.
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