REGLEMENT OFFICIEL DU BASKETBALL

REGLE TROIS — LES EQUIPES 25 SEPTEMBRE 2018

Tous les joueurs de I'équipe doivent avoir tous leurs manchettes de compression de bras et
jambe, couvre téte, bandeau de téte ou de poignet et bandages de la méme couleur unie.

Note FFBB : En France, cette régle d’obligation d’uniformité de couleur de tous les
accessoires de tous les joueurs de I’équipe ne s’applique qu’aux championnats de haut-
niveau : Jeep Elite, Pro B, NM1 et LFB (hors LF2).

Une tolérance sur la couleur des accessoires est acceptée dans les autres divisions sur
I’ensemble du territoire.
Par ailleurs une tolérance est également apportée sur la couleur des shorts qui peut étre

différente de celle des maillots dans les championnats autres que ceux de haut-niveau

cités ci-dessus, avec préconisation pour la méme couleur de maillot et de short.

Aucun accessoire ne peut étre dangereux (ex : susceptible de blesser ou d’accrocher un
doigt).

Des précisions sur les objets couvrant la téte seront apportées a I'issue du bureau fédéral
et du comité directeur FFBB d’octobre 2018.

443 Pendant la rencontre, un joueur peut porter des chaussures de n’'importe quelle
combinaison couleur pour autant que la chaussure droite et la gauche correspondent.
Aucune lumiére clignotante, ni matériaux réfléchissants ni autres ornements ne sont permis.

444 Lors d’'une rencontre, les joueurs ne sont pas autorisés a exposer sur leur corps ou
dans leurs cheveux (ou ailleurs) tout nom, margue ou logo publicitaire, caritatif ou autre signe
particulier.

445 Tout autre équipement non spécifiquement mentionné dans ce réglement doit au
préalable recevoir I'approbation de la Commission Technique de la FIBA.

Art. 5 Joueurs : blessures
5.1 Dans le cas de blessure de joueur(s), les arbitres peuvent arréter le jeu.

5.2 Si le ballon est vivant lorsqu’une blessure se produit, I'arbitre s’abstiendra de siffler jusqu’a ce
que I'équipe qui contrdle le ballon tire au panier du terrain, perde le contrdle du ballon, le
retienne sans le jouer ou que le ballon devienne mort. S’il est nécessaire de protéger un joueur
blessé, les arbitres peuvent suspendre le jeu immédiatement.

5.3 Sile joueur blessé ne peut pas continuer a jouer immédiatement (environ 15 secondes) ou s'il
recoit des soins, il doit étre remplacé sauf si 'équipe est réduite a moins de 5 joueurs sur le
terrain de jeu.

5.4 Les entraineurs, entraineurs-adjoints, remplacants, joueurs éliminés et les membres
accompagnant la délégation peuvent pénétrer sur le terrain de jeu seulement avec
I'autorisation d’un arbitre pour s’occuper d’'un joueur blessé avant qu’il soit remplaceé.

5.5 Un médecin peut pénétrer sur le terrain de jeu sans l'autorisation d’'un arbitre si, selon son
jugement, le joueur blessé nécessite un traitement médical immédiat.

5.6 Pendant le jeu, tout joueur qui saigne ou qui présente une plaie ouverte doit étre remplace. Il
peut revenir sur le terrain de jeu aprés que le saignement a été arrété et si la zone affectée ou
la blessure ouverte a été complétement et solidement recouverte.

5.7 Si le joueur blessé ou tout joueur qui saigne ou qui a une plaie ouverte récupére pendant un
temps-mort pris par 'une des équipes avant le signal de remplacement par le marqueur, ce
joueur peut continuer a jouer.
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